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;QUE ES INTELIGENCIA?
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“Es la facultad de comprender y de conocer”

“Es la aptitud para relacionar las percepciones
sensoriales o para abstraer y asociar conceptos”

;QUE ES ARTFIGAL?

“Es Hecho por la mano o arte del hombre, no natural”
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zQUE ESI.A. 7 : "Es el arte de crear maguinas con
capacidad de realizar funciones gue realizadas por
personas requieren inteligencia” (Kurzwell, 1990)”

Es el estudio de como lograr que las computadoras
realicen tareas que, por el momento, los humanos
hacen mejor. (Rich Knight, 1991)

Es la rama de la ciencia de la computacion que se
ocupa de la automatizacion de la conducta inteligente
(Stubblefled 1993)
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Una posible definicion de Inteligencia Artificial. ..

“Es la disciplina que se encarga de construir procesos
gue al ser ejecutados sobre una arquitectura fisica
producen acciones o resultados que maximizan una
medida de rendimiento, basandose en la secuencia de
entradas percibidas y en el conocimiento almacenado
en tal arquitectura.”

e LA i : i [



W iy s i,

“’DEEP LEARNING

N E\UR AL NETWORKS MACHINE LEARNING o NEURAE NETWEBRKS
" ARTIFICIAL INTELLIGENCE

. ) :35) Sr-5x+3¢-3 if

 MACHINE L

INTELIGENCIA ARTIFICIAL .39 291 @‘: 79

Programas con la habilidad deaprender = 7 ) .
5 y razonar como humanos
)

MACHINE LEARNING
Algoritmos con la habilidad deaprender
sin ser explicitamente programados
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Ley de los Retornos Acelerantes

(Law of Accelerating Returns)

Director de Ingenieria en Google
Asesor USArmy

Fundador Singularity University
Autor de 7 libros, 5 Best Sellers
Inventor OCRomnifuente
Inventor sintetizador TTS
Inventor Speech Recognition

of e wanioma sesTseuen THE AGE OF SPIRITUAL MACHINES

Ray Kurzwell
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Unidad de Progreso Mortal



Calculations per Second per $1,000
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TASA DE PROGRESO

» Siglo XX->entre 2000y 2014
 Otro siglo XXse producira en 2021

e ~2040 ->varias veces en el mismo ano
» Siglo XXI->1000*Siglo XX




Progreso Humano

Trayectoria
contemplando
crecimiento exponencial

Trayectoria basada en el
ritmo de avance del

pasado
R
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«— Prediccion correcta

Malas predicciones
(subestimando el futuro)

Tiempo

Fecha
futura



“Por lejos, el mayor peligro de la Inteligencia
Artificial es que la gente concluya, antes de tiempo,
que la comprende.”

Eliezer Yudkowsky
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' Calibres de |IA

3 categorias principales:

1) Artificial Narrow Intelligence (ANI)

2) Artificial General Intelligence (AGI)

| 3) Artificial Super Intelligence (ASI)



Frequently Bought Together

Total price: $83.09

Add both to List

This item: Structure and Interpretation of Computer Programs - 2nd Edition (MIT Electrical Engineering and... by Harold Abelson Paperback $50.50
The Pragmatic Programmer: From Journeyman to Master by Andrew Hunt Paperback $32.59

Customers Who Bought This Item Also Bought

ot N Purely Functional
e functional Programming Data Structures
Q T - -
\ N Lambda Calculus b
SN
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The Little Schemer - 4th Instructor's Manual t/a The Pragmatic Introduction to Algorithms, An Introduction to Purely Functional Data Code: The Hidden
Edition Structure and Interpretation  Programmer: From 3rd Edition (MIT Press) Functional Programming Structures Language of Compt
» Daniel P. Friedman of Computer Programs... Journeyman to Master » Thomas H. Cormen Through Lambda... » Chris Okasaki Hardware and Softw
RN R 64 » Gerald Jay Sussman » Andrew Hunt W R W 313 » Greg Michaelson Wy 19 » Charles Petzold
Paperback wRWLrSs w328 PTEEET in Computer Wwiirir s 23 Paperback W R WY 334
$36.00 Prime Paperback Paperback Algorithms Paperback $40.74 /Prime inM
$28.70 Prime $32.59 Prime Hardcover $20.70 Prime Theory
$66.32 Prime Paperback

$17.99 vPrime
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Personas que quiza conozcas

Daniluchimore Murchio

&+ Agregar a amigos Eliminar

Ruben Daniel Casavieja Benitez

™ Escuela tecnica maritima 2§+ Agregar a amigos Eliminar

Paula Pereyra Brescia

™ Universidad Catolica del Uruguay - oficial % o
- &+ Agregar a amigos Eliminar

Luciana Farias y 4 amigos mas en comun

Marina Lopez

&+ Agregar a amigos Eliminar

Noel Navarrete

&+ Agregar a amigos Eliminar

Maria Paula Brusco

™ Escuela y Liceo Elbio Femandez

4+ Agregar a amigos Eliminar

® Chat (17)
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;COMO CREAREMOS AGI?

- Loinventado en los ultimos 100 o 1000 ainos, es facil de emular para una
' computadora.

- Lo que hemos evolucionado durante 3 billones de afios son lasque
realmente son dificiles de “copiar’ o emular para una maquina.
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;COMO CREAREMOS AGI7

O + Google DeepMind
Challenge Match

8 - 15 March 2016
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;COMO CREAREMOS AGI?
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' ;COMO CREAREMOS AGI?

1) t el poder de computo (HW)
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CPS=1016
Potencia: 20 W
Area: 0.25 m?
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Summit (USA—2018) ’kﬂl B

CPS:200 x 1016

1 humano requeriria 63 billones de afnos para hacerlo
gue Summit hace en 1 Segundo.

Area: 860 m?
Potencia: 13 MW (~8000 hogares)
USD200 millones en construirse
Disefnada para MLy NN (especifica |A)
IBM & Nvidia para USDoE




Calculations per Second per $1,000

Exponential Growth of Computing
Twentieth through twenty first century
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. ;COMO CREAREMOS AGI?

() 1‘ el poder de computo (HW) A

2) Plagiar el cerebro (SW)
3






Rango
Biologico

N

.



HARDWARE —

- \Velocidad

g Tamanoy
Espacio

Confiabilidad e~
y durabilidad

9%4
N @




ri CAMINO A LASINGULARIDAD
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¢ Qué es la Singularidad?
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Un momento futuro en el que la tecnologia
rapidamente se mejorara a simisma, hasta
sobrepasar la inteligencia humana, cambiando
completamente la vida humana tal como la

CcONnocemaos.
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. CAMINO A LASINGULARIDAD

Segun promedio entre los expertos en |IA
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Preocupacion por la Seguridad

 Future of Humanity Institute
» Machine Intelligence Research Institute

r  Self-Aware Systems
 Centre for the Study of ExistentialRisk
 Future of Life Institute
* Institute for Ethics and Emerging Technologies
* OpenAl

 Rol de PMI en guiar este Proceso Etico



-~ Resumen

* Muchas variables, dificil predecir las consecuencias de la
% revolucion L.A.
B~ -+ Coninteligencia, viene el poder
 Siselogra, ASlsera miles de veces +inteligente
* Tenemos una gran responsabilidad sobre nuestros hombros
* Posible abundancia o Tikun Olam ( Reparacion del Mundo)
* De las carreras mas importantes en la historia de la humanidad
« Somo 1% Materia 'y 99% energia.
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Muchas gracias!

Rafael Winter

+598 99 455 455 rwinter@isbel.com.uy



